
La Pieve di San Giorgio
di Argenta 

Costruisci un modellino in 3d



Costruisci un modellino in 3d

Procurati il materiale occorrente per realizzare

il modellino e segui le istruzioni per il

montaggio

Stampa la lista dei materiali ed il foglio

istruzioni



Colla

Forbici

Fogli di carta A4 o cartoncino (bianco)

Colori: pastelli, pennarelli, acquerelli

Elenco dei materiali :



Guida al montaggio



Apri il PDF e

preparati a stamparlo,

ricorda di stampare in

orizzontale.

Stampa il pdf con tutti

gli elementi per costruire

l’edificio.

Ricordati di stampare in

orizzontale!



Ritaglia tutte le componenti della pieve e il campanile: 

(lascia le linguette bianche!)

2 lati lunghi, facciata anteriore, facciata posteriore, l'abside,

il tetto sia dell'abside che della chiesa e il campanile



Libera la fantasia!

Colora gli elementi che

compongono l’edificio con

la tecnica che preferisci

(pastelli, pennarelli,

acquerelli) lasciando

bianche le linguette



Segui il procedimento



Piega le linguette bianche di

tutte le componenti



Appoggia la pianta su una superficie

liscia e resistente 

Piega tutte le linguette e attacca la facciata con

il portale nella parte davanti della chiesa

mettendo la colla nelle linguette dei lati lunghi e

fai la stessa cosa con il retro



Piega il tetto ed incolla le due metà al

centro dell’edificio usando la linguetta

Incolla il tetto dell'abside

La facciata, il tetto e l'abside

Piega l'abside e incollalo nella parte posteriore

della chiesa



La facciata e il tetto



L'abside



Piega i 4 lati del campanile e la

linguetta

Incolla la linguetta in modo da chiudere la

forma e formare un parallelepipedo

Incolla il campanile alla base (sulla

pianta) tramite le linguette inferiori

Il campanile



Bene! la Tua Pieve di San Giorgio è finita!



Grazie! 


